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Cele 

- podniesienie świadomości ekologicznej najmłodszego pokolenia; 

- propagowanie właściwych postaw ekologicznych oraz 

ekologicznego stylu życia; 

- umiejętność przetwarzania surowców wtórnych; 

- rozwijanie umiejętności plastycznych oraz kreatywności dzieci; 

- propagowanie idei postaw proekologicznych i idei recyklingu. 

 

Organizatorzy 

1. Burmistrz Miasta i Gminy Mrocza 

2. Miejsko-Gminny Ośrodek Kultury i Rekreacji w Mroczy 

3. Sołectwo Rościmin 

4. Bank Spółdzielczy w Mroczy 

 

 



Przedmiot 

Ideą konkursu jest przygotowanie oraz przedstawienie stroju 

ulubionego bohatera z bajki wykonanego z surowców: wtórnych typu: 

papier, zużyte opakowania, kartony po napojach, butelki PET, puszki, 

torby foliowe, zakrętki, płyty CD itp.) i/lub naturalnych typu: trawa, 

liście, kwiaty, gałęzie. Projekt wykonanego stroju należy wstępnie 

przygotować w domu, pracę trzeba skończyć podczas Rościminiady w 

wyznaczonym do tego miejscu. 

Zasięg konkursu 

W konkursie biorą udział dzieci z Gminy Mrocza, sołectwa: 

- Białowieża, 

- Drążno, 

- Drzewianowo, 

- Izabela, 

- Jeziorki Zabartowskie, 

- Kaźmierzewo, 



- Krukówko, 

- Matyldzin, 

- Mrocza, 

- Ostrowo, 

- Rościmin, 

- Samsieczynek, 

- Wiele, 

- Witosław, 

- Wyrza. 

Adresaci 

Konkurs jest przeznaczony dla: 

1) przedszkolaków, 

2) uczniów szkół podstawowych. 

Konkursowe stroje oceniane będą w dwóch kategoriach 

wiekowych: 



- I kategoria wiekowa dla dzieci wieku 5-8 lat 

- II kategoria wiekowa dla dzieci w wieku 9-12 lat 

Promocja 

- media regionalne: gazeta; 

- portale internetowe: radio, strony internetowe; 

- listy do szkół i przedszkoli. 

Jury 

W skład jury konkursowego wejdą: organizatorzy, patroni, osoby 

związane z tematyką ekologii, osoby znane w społeczności lokalnej, a 

także zebrana publiczność. 

 

Harmonogram konkursu 

Harmonogram konkursu 

1. Ogłoszenie konkursu 18 maja 2016r. 

2. Nadsyłanie kart zgłoszenia do dnia 18 czerwca 2016r. 



3. Wykonanie oraz prezentacja prac konkursowych 25 czerwiec 2016r. 

4. Przyznanie nagród i wyłonienie zwycięzców 25 czerwiec 2016r. 

Zasady i tryb konkursu: 

1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest złożenie wypełnionej 

karty uczestnika w nieprzekraczalnym terminie do dnia 18 czerwca 

2016r. jest: 

- przesłanie karty uczestnika, 

- złożenia karty uczestnika osobiście. 

Karta zgłoszenia stanowi załącznik do niniejszego regulaminu 

(Załącznik nr 1) 

Adres: 

Miejsko-Gminny Ośrodek Kultury i Rekreacji w Mroczy 

ul. Sportowa 1 

89-411Mrocza 

 

2. Projekt pracy konkursowej musi zostać dokończony oraz 

zaprezentowany podczas „Rościminiady”, która odbędzie się dnia 25 



czerwiewc 2016r.  

3. Technika wykonania prac – dowolna, z surowców wtórnych i/lub 

naturalnych, np. liści, trawy, itp. 

4. Pod uwagę będą brane tylko prace indywidualne. 

5. Praca powinna przedstawiać cały strój ulubionego bohatera z bajki. 

6. Jury będzie oceniało pracę konkursową według następujących 

kryteriów: 

- zgodność z przedmiotem konkursu; 

- prezentacja; 

- aranżacja, oryginalność; 

- pracochłonność projektu; 

- wkład pracy wykonanej w dniu prezentacji konkursu. 

7. Nagrody 

Przyznane zostaną 3 nagrody (I, II, III miejsce) oraz wyróżnienia w 

każdej kategorii wiekowej. Przewidziane są również upominki i 

dyplomy dla pozostałych osób biorących udział w konkursie. 



Spośród wszystkich uczestników zostanie przyznana również nagroda 

publiczności. 

8. Wnioski zostaną umieszczone na lokalnych stronach internetowych 

oraz w lokalnej prasie. 

9. O dokładnych terminach i ustaleniach organizacyjnych zgłoszone 

osoby zostaną powiadomione osobiście bądź telefonicznie. 

10. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian niniejszym 

regulaminie. 

 

Postanowienia końcowe 

1. Aktualne informacje o konkursie dostępne pod numerem telefonu 

735 - 372 - 694 

2. Pytania dotyczące konkursu można także wysyłać na adres email: 

dominikaturek87@wp.pl 

 

 


